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HACKATHON

AMP’23

Discurso de odio y su
repercusion en redes sociales

CONVOCATORIA

En el marco de la Semana Global AMI, la Red AMI México junto con la
Universidad I|beroamericana, convoca a participar en el Segundo
Hackathon AMI, 2023: “Discurso de odio y su repercusion en las redes
sociales digitales”, que se llevara a cabo del 27 al 29 de octubre del 2023,
en sus instalaciones: Prolongacion Paseo de la Reforma 880, Lomas de
Santa Fe, Zedec Santa Fe, C.P. 01219 Ciudad de México, CDMX.

Requisitos para participar:

Tener el deseo de abordar constructivamente el problema del discurso de odio.
Desarrollar una solucién digital que resuelva uno de los retos planteados .
Registrarse previamente.

Participar en un equipo multidisciplinario de maximo 6 personas.

Llevar el equipo necesario para desarrollar la solucion. Ejemplo. computadora,
celular, equipo de electrénica, etc.

Hay dos formas de registrarse: por equipo o0 por persona.

Registra tu equipo de 2 a 6 personas. Se sugiere que los equipos sean
multidisciplinarios para que las soluciones propuestas estén enriquecidas por diferentes
perspectivas. Solo la persona lider del equipo puede registrar al mismo.

Registrate de forma individual. En el primer dia del Hackathon se formaran
equipos.

https://bit.ly/hackami2023




HACKATHON

FECHAS CLAVE AMP23

Discurso de odio y su
repercusion en redes sociales

¢Odio en las redes sociales?
Aproximaciones al discurso de odio en
las plataformas digitales

Una internet diversa
|dentificar y combatir el odio en redes sociales

18 sept.

Tolerancia en tiempos preelectorales
El discurso de odio y la desinformacion en linea
02 oct.

,'I
A
M1

Mas y mejor cobertura periodistica
Narrativas para contrarrestar el discurso de odio

Recomendamos asistir o conectarse a la mayoria de los paneles previos y participar en el debate. En
ellos, se abordaran los aspectos centrales del problema sobre discurso de odio y se sentaran las bases
para resolverlo.

VIERNES

Kick Off, Presentacion de retos,
Brainstorming en grupos 27 oct

HACKATHON AM/  SABADO

Trabajo colectivo

27 al 29 de Octubre 28 oct.
DOMINGO
Presentaciones de Pitches, Seleccién de ganadores
por Jurado y Cierre con premiacion
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HACKATHON

PERFILES DE PARTICIPANTES AMP23

Discurso de odio y su
repercusioén en redes sociales

® FEstudiantes de la Universidad Ibero y de otras universidades mexicanas.

® Disciplinas: Computacion, Programacion, Comunicaciones, Diserio, Periodismo,
Ciencias Politica, Sociologia, Tecnologia, Ingenieria humana, Derechos Humanos,
Antropologia Social

e Actores de organizaciones de la sociedad civil vinculados al tema

® Personas expertas / académicas

® Periodistas, comunicadoras/es

® Activistas (digitales)

e Bjenvenides personas LGBTIQA+ y personas con discapacidad

Durante el Hackathon habra personas expertas en las diferentes tematicas
relacionadas a discurso de odio en las redes sociales, asi como herramientas
tecnoldgicas, quienes brindaran asesoria/mentorias (virtual o presencial) para

apoyar a los equipos a resolver sus dudas.
MENTORIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

ENFOQUE ] o del tiempo.

Las propuestas identifican las

problematicas y resuelven de manera clara IMPACTO Y ALCANCE

y precisa algunos de /os retos planteados. También se deberd argumentar cudles son los
cambios significativos que las propuestas

CREATIVIDAD

que las propuestas se sostengan con el paso

ofrecen y a qué determinado grupo de

Buscamos que las propuestas digitales que personas se dirigen.

se generen contribuyan a contrarrestar el

d/:sc.urso de odio en /.as redes soq’a/es MULTIDISCIPLINARIEDAD
digitales de una forma diferente y funcional El equipo estd compuesto por disciplinas

a las iniciativas ya existentes. Las complementarias, y sus miembros demuestran
propuestas de los equipos pueden ser ideas una comunicacién efectiva y colaboracién
a desarrollar o prototipos elaborados.

optima.
VIABILIDAD
Las propuestas demuestran ser factibles 7
para su desarrollo técnico y financiero. 0
]

SOSTENIBILIDAD
Se debera fundamentar como se pretende
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HACKATHON

AMP23

Discurso de odio y su
repercusién en redes sociales

Los premios se revelaran en las siguientes semanas a través de nuestras
redes sociales. Siguenos en Facebook y Twitter @RedAMImx

Primer lugar: El equipo ganador recibe seguimiento de su
idea/prototipo por un programa de mentoria ofrecido por los miembros de
la Red AMI México y la Universidad Iberoamericana.

La mentoria incluye:

El establecimiento de contactos pertinentes para seguir desarrollando la
idea.

La invitacion de particiopar en la incubadora de la Universidad
Iberoamericana.

La participacion en un curso exclusivo tedrico-practico de 30 horas de
DW Akademie enfocado en J[los conceptos de discurso de odio,
desinformacion y para combatirlos: el concepto de Alfabetizacion Mediatica
e Informacional (CAMI).

Los equipos ganadores de los tres primeros lugares también
recibiran:

Constancia de Participacion firmada por las y los miembros de la Red AM/
y la Universidad Iberoamericana.

Difusion de su iniciativa en el micrositio y las redes sociales de la Red AM/
y la Universidad Iberoamericana.

Entrevista realizada por el Instituto Mexicano de la Radio (IMER).
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Instituto Nacional Electoral
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HACKATHON

AMP23

Discurso de odio y su
repercusién en redes sociales

INFORMACION GENERAL

El Hackathon AMI se realizara de forma presencial, sin
embargo, los paneles previos seran en formato hibrido
(presenciales en la Universidad Ibero y transmitidos a través de
las redes sociales). Se invita ampliamente a asistir / seguir las
transmisiones de los paneles, ya que se brindara informacion
relevante sobre discurso de odio en las redes sociales digitales.

Durante el Hackathon:

o Se ofrecera comida y bebida

o No se brindara apoyo economico para transportes, ni
hospedajes, pero los dias del evento el estacionamiento de la
Universidad costara $ / hora y las personas participantes
podran pernoctar dentro de las instalaciones de la Universidad
(si lo crees necesario, trae cobijas o sleeping bag).

o Habra acceso a Internet.

o Deberas traer tu equipo de computo y dispositivos para
trabajar.

o Se contara con un servicio de primeros auxilios durante
todo el evento.
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¢Como se protegeran las ideas e

iniciativas propuestas en el Hackathon?

Derechos de Propiedad Intelectual y uso de imagen:

Al inscribirse y participar en la presente Convocatoria, las personas y equipos
declaran y reconocen que los proyectos y soluciones creativas tecnolégicas que
someten a concurso del Hackathon AMI °23 son de su autoria, novedosas,
originales y no han sido divulgadas.

Asimismo, los participantes declaran y reconocen que ningun derecho de
propiedad intelectual, tanto autoral como industrial sobre los proyectos y
soluciones creativas tecnoldgicas que sometan o resulten del Hackathon AMI 23,
se encuentran comprometidos, transmitidos o cedidos a terceras personas,
entidades o instituciones, mediante cualquier acto, registro o contrato, ni en
México ni en el extranjero.

De igual manera, autorizan a la Red AMI y a la Universidad Iberoamericana para
divulgar y difundir en cualquier medio o formato los proyectos y soluciones
creativas tecnoldgicas resultantes del concurso.

Asimismo, autorizan a la Red AMI y a la Universidad Iberoamericana para captar,
usar, publicar, reproducir, difundir y exponer, total o parcialmente, su imagen,
retrato y,/o0 voz durante su participacion y a través del material audiovisual que se
genere y grabe para la publicidad, propaganda y promocion que se realice del
Hackathon AMI 23.

De igual manera, asumen y relevan de toda responsabilidad a la Red AMI y a la
Universidad Iberoamericana, obligandose a sacarlas en paz y a salvo de cualquier
demanda o reclamacion que llegare a formular alguna persona fisica 0 moral que
se considere con algun derecho sobre los proyectos y soluciones creativas
tecnoldgicas que sometan o resulten del Hackathon AMI 23, asumiendo las
consecuencias administrativas, civiles, mercantiles, penales, laborales, y/o de
propiedad intelectual que lleguen a detentar frente a particulares o autoridades.
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Datos Personales:

Se hace de su conocimiento, que la informacion que se recabe de usted sera
tratada y almacenada en términos del aviso de privacidad. Para mayor
informacion acerca del tratamiento y los derechos que puede hacer valer, usted
puede acceder al aviso de privacidad de Publico en General, ingresando al menu
de avisos a través de la siguiente liga:
http://www.ibero.mx/aviso-legal-y-de-privacidad

En caso de que no desee que sus datos personales sean tratados para fines
adicionales, nos puede comunicar lo anterior enviando un correo electronico en
la siguiente direccion: datospersonales@ibero.mx
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Preguntas frecuentes

¢Puedo participar aunque no tenga un equipo?
iClaro! Puedes registrarte individualmente ya que durante el Hackathon vamos a
tener dinamicas para que puedas formar un equipo o unirte a uno.

¢Necesito ser programador para participar?

No es obligatorio. Si bien se busca que se desarrollen soluciones de base
tecnoldgica, buscamos estudiantes o profesionistas de disciplinas diversas para
encontrar soluciones funcionales e integrales. Asi que si no tienes un perfil técnico
como programador o ingeniero iDescuida! Eso no te impide hacer un gran aporte
al proyecto.

¢Puedo ir solo a observar?

Invitamos a todas las personas participantes a que desarrollen alguna idea,
prototipo o producto durante el Hackathon. En el caso de que asistas como medio
de comunicacion para cubrir el evento se te invita a permanecer en los momentos
claves del mismo. Sin embargo, siempre es obligatorio el registro previo.

cQué sigue después de que finalice el Hackathon?
Animamos a todos los equipos participantes a seguir trabajando en sus ideas. Por
supuesto, para muchas ideas el Hackathon solo sera el punto de partida para
desarrollar sus iniciativas. También, pueden segquir las publicaciones de la Red AMI/
Mx asi como participar en sus eventos, para juntxs continuar impulsando la AMI.
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REGISTRO

https://bit.ly/hackami2023
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